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1. Структура и общая трудоемкость дисциплины
Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 з.е. (180 ч.).
	
	Форма обучения очная

	Курс
	2

	Семестр
	3/4

	Лекции
	–

	Практические занятия
	–

	Лабораторные занятия
	68/34

	Консультации
	–

	Итого аудиторных занятий
	68/34

	Самостоятельная работа
	40/38

	Курсовая работа 
	–

	Зачет
	ЗаО / ЗаО

	Экзамен
	–

	Общее количество часов
	180



2. Цели изучения дисциплины
Цели изучения дисциплины – ознакомление студентов:
– с принципами организации Интернета, системой адресации и базовых протоколах передачи данных, 
– с принципами разработки отдельных web-страниц и сайтов в целом;
– с базовым языком разметки веб-страниц HTML;
– с технологиями описания стилей этих страниц (CSS);
– с технологиями клиентского и серверного программирования;
– с основами применения готовых библиотек и фреймворков в практической web-разработке, значительно облегчающих процесс программирования и повышающих качество создаваемого продукта;
– с применением в современной web-разработке систем управления содержанием сайтов (CMS-систем), позволяющих «собирать» сайт из некоторого набора готовых шаблонов.

3. Место дисциплины в структуре ОПОП:
Б1.В.01. Блок 1. Дисциплины (модули). Часть, формируемая участниками образовательных отношений.
Для успешного освоения дисциплины студенту необходимы знания, умения и навыки, полученные обучающимися в результате освоения дисциплин: «Алгоритмы и структуры данных» (сем. 1, 2), «Основы и методологии программирования» (сем. 1–4), «Информационные технологии в профессиональной деятельности» (сем. 1).
Знания, умения и навыки, формируемые данной учебной дисциплиной необходимы для изучения последующих дисциплин: «Разработка пользовательского интерфейса», «Сети и телекоммуникации», «Современные языки программирования», «Базы данных»,  «Выполнение и защита выпускной квалификационной работы» и др.

4. Требования к результатам освоения дисциплины 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать следующими компетенциями (результатами освоения образовательной программы):
	– Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений (УК-2);
	– Способен проектировать пользовательские интерфейсы по готовому образцу или концепции интерфейса (ПК-1);
	– Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение (ПК-2).

Взаимосвязь планируемых результатов обучения по дисциплине с формируемыми компетенциями ОПОП:
	Код 
и формулировка компетенции
	Планируемые результаты обучения, соответствующие формируемым компетенциям ОПОП

	
	Знать:
	Уметь
	Владеть:

	УК-2: Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений.
	Знает: 
· виды ресурсов и ограничений для решения профессиональных задач; 
· основные методы оценки разных способов решения задач; 
· действующее законодательство и правовые нормы, регулирующие профессиональную деятельность.
	Умеет:
· проектировать решение конкретной задачи, выбирая оптимальный способ ее решения, исходя из действующих правовых норм и имеющихся ресурсов и ограничений;
· формулировать в рамках поставленной цели совокупность взаимосвязанных задач, обеспечивающих ее достижение, и определять ожидаемые результаты их решения.
	Имеет практический опыт применения нормативной базы и решения задач в области избранных видов профессиональной деятельности.

	ПК-1: Способен проектировать пользовательские интерфейсы по готовому образцу или концепции интерфейса.
	Знает современные методы проектирования пользовательских интерфейсов.
	Умеет проектировать пользовательский интерфейс по готовому образцу или концепции интерфейса.
	Владеет навыками разработки пользовательских интерфейсов.

	ПК-2: Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение.
	Знает основные методы проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программных продуктов и программных комплексов, их сопровождения и администрирования.
	Умеет использовать методы проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного продукта.
	Имеет практический опыт применения методов проектирования и производства программного продукта, принципов построения, структуры и приемов работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного продукта.
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5. Содержание и учебно-методическая карта дисциплины
	№ темы
	Наименование тем (вопросов), изучаемых по данной дисциплине
	Занятия
	Самостоятельная работа студентов
	Формы контроля
	Литература

	
	
	лек.
	лаб.
	Содержание
	Часы
	
	

	
	Семестр 3
	
	
	
	
	
	

	1. 
	Тема 1. Основные понятия и принципы web-технологий

Интернет как среда для web-взаимодействия.  Основные Интернет-протоколы. Система доменных имен DNS. Структура и принципы организации WWW. Протокол HTTP. Безопасность HTTP.  
	–
	2
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме:
1. https://www.youtube.com/watch?v=62_1YGie0ss
2. https://www.youtube.com/watch?v=7XsMXukdHXQ
3. https://www.youtube.com/watch?v=GLahaYDQn7s
4. https://www.youtube.com/watch?v=hy0vNG3oLG4

Выполнение ДЗ-1:
См. Задания 1–11 ([1], стр. 22)
	8
	Устный опрос. 
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-1.
Минитест ( см. https://urait.ru/quiz/test/2272809)
	[1], стр. 13–22;
[2], стр. 9–25;
[3], стр. 12-24;
[4], стр. 7–9.

	2. 
	Тема 2. Основы языка разметки гипертекста HTML

Назначение и особенности HTML. Структура документа на HTML. 
Основные теги тела документа HTML. Формы HTML. 


Лабораторная работа ЛР-1
«Основы языка HTML»
Создание трехстраничного сайта-визитки туристической компании. Создание главной страницы сайта. Описание структуры страницы. Добавление оформления к элементам таблицы. Использование полученного шаблона для создания других страниц сайта. Создание содержимого второй страницы. Создание форм.
	–
	14
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме:
1. https://www.youtube.com/watch?v=G9PBPsLQWCI&t=1s
2. https://www.youtube.com/watch?v=BhnsLHk6C9k

Выполнение ДЗ-2:
См. Задания 1–4 ([1], стр. 37)
	8
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-2.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2272811)

Отчет по ЛР-1
	[1], стр. 23–37;
[2], стр. 26–33;
[3], стр. 55–61;
[4], стр. 24–26;
[1б], стр. 14–45;
[2б], стр.36–43;
[4б]



	3. 
	Тема 3. Каскадные таблицы стилей

Принцип разделения контента и оформления web-документа. Основы CSS.  Основы применения CSS для указания формы и расположения блоков.

Лабораторная работа ЛР-2
«Основы использования CSS»
Создание и подключение внешней таблицы стилей для сайта туристической компании, изучение возможностей CSS по разметке и единому оформлению web-сайта. Работа с общей таблицей стилей. Применение стилей для классов блоков. 

	–
	14
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме: 
https://www.youtube.com/watch?v=tsDFOOW2om4

Выполнение ДЗ-3:
См. Задания 1–5 ([1], стр. 48)
	8
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-3.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2272823)

Отчет по ЛР-2
	[1], стр. 38–49;
[2], стр. 33–39;
[3], стр.64–67;
[1б], стр. 45–54;
[2б], стр. 23–31;
[4б];
[5б], стр. 87–104






	4. 
	Тема 4. Технологии адаптивной верстки сайтов

Понятие и назначение адаптивной верстки. CSS-фреймворки. Использование Bootstrap. Использование медиазапросов. 

Лабораторная работа ЛР-3
«Верстка сайта с применением фреймворка Bootstrap»
Переверстать сайт, выполненный вручную в первых двух лабораторных работах, с применением фреймворка Bootstrap.
Подключение и настройка Bootstrap. Использование сетки bootstrap для описания заголовка сайта. Создание меню навигации. Создание адаптивного содержимого страниц с применением сетки Bootstrap. Добавление футера (нижней части страницы). Использование для создания остальных страниц сайта готовых компонентов Bootstrap: форм, карточек, списков, кнопок и т.п.

	–
	16
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме: 
https://www.youtube.com/watch?v=T99Dpp29jrU

Выполнение ДЗ-4:
См. Задания 1–5 ([1], стр. 58)

	8
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-4.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2272827)

Отчет по ЛР-3
	[1], стр. 50–59;
[2], стр. 87–89;
[4], стр. 32;



	5. 
	Тема 5. Основы применения JavaScript

Назначение и возможности скриптовых языков программирования. Основы создания скриптов на языке JavaScript. Основы языка JavaScript. 
Функции JavaScript. Строки и массивы JavaScript. События JavaScript. Несколько примеров использования JavaScript. Библиотеки JavaScript. JS-фреймворки. 


Лабораторная работа ЛР-4 «Создание динамических элементов на сайте с применением языка JavaScript»
Добавление к сайту, созданному в предыдущей лабораторной работе расчета и вывода стоимости тура. Создание кнопок для вызова скрипта. Создание модального окна. Создание собственной формы в модальном окне. Создание скрипта для обработки формы, заполненной пользователем в модальном окне.

	–
	22
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме:
1. https://www.youtube.com/watch?v=sMhxnVrEkls
2. https://www.youtube.com/watch?v=7hb_TGYScpg
3. https://www.youtube.com/watch?v=vBc4Ip-xsyI


Выполнение ДЗ-5:
См. Задания 1– 6 ([1], стр. 87-89)
	8
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-5.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2272881)

Отчет по ЛР-4


	[1], стр. 60-87;
[2], стр. 39–53;
[1б], стр. 54–69;
[2б], стр. 44–56;
[5б], стр. 104–117


	
	Итого семестр 3
	
	68
	
	40
	
	

	
	Семестр 4
	
	
	
	
	
	

	6. 
	Тема 6. Основы серверной обработки web-приложений.

Серверное программирование. Назначение и возможности PHP. Основы синтаксиса и типы переменных PHP. Условные и циклические операторы в PHP. Массивы в PHP. Функции PHP. 
	–
	8
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме:
1. https://www.youtube.com/watch?v=4pUdLDveK8o&t=3s
2. https://www.youtube.com/watch?v=t5gBjWVM5no
3. https://www.youtube.com/watch?v=xMhb5lSZ8ac
4. https://www.youtube.com/watch?v=uA3IOEtE0Yc
5. https://www.youtube.com/watch?v=_ebzJ34xYXU
6. https://www.youtube.com/watch?v=hFlDjI0rQ6Q
7. https://www.youtube.com/watch?v=WLSe5-QJgwA&t=2s

Выполнение ДЗ-6:
См. Задания 1–9 ([1], стр. 106-107)

	10
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-6.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2273004https://urait.ru/quiz/test/2272881)

	[1], стр. 90-105;
[2], стр. 61–64, 81;
[2б], стр. 56–66;
[3б], стр. 5–13, 18–47



	7. 
	Тема 7. Применение PHP для работы с базой данных.

Зачем использовать базы данных в web-разработке.  Основы СУБД MySQL. Некоторые возможности языка манипулирования данными SQLдля работы с базами данных: добавление данных в таблицу MySQL, извлечение данных из таблиц MySQL, изменение данных в таблицах, удаление данных из таблиц. Функции PHP для работы с MySQL: функции соединения с сервером MySQL и базой данных, функции выполнения запросов к серверу баз данных, функции обработки результатов запроса. 

Лабораторная работа ЛР-5
«Создание базы данных для сайта»
Разворачивание локального web-сервера; создание на нем базы данных для сайта.
Установка среды разработки OpenServer. Создание базы данных. Создание таблиц в базе данных.

Лабораторная работа ЛР-6
«Работа с базой данных сайта с использованием языка PHP»
Создание форм для регистрации, авторизации и отправки отзывов пользователей. Написание программ для регистрации и авторизации пользователей, обработки функции сохранения отзывов и просмотр их на одной из страниц сайта.
Настройка проекта в среде web-сервера. Создание сессии. Создание подключения к базе данных. Создание области регистрации и авторизации. Реализация функции регистрации пользователя. Реализации функции авторизации. Реализации функции «Оставить отзыв». Выход из сессии.

Лабораторная работа ЛР-7
«Генерация динамических страниц сайта»
Шаблонизация страниц. Создание таблицы базы данных для хранения информации о турах. Создание динамической галереи. Создание динамических страниц о любом из туров
	–
	14
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме:
1. https://www.youtube.com/watch?v=JRnI-4m0a64
2. https://www.youtube.com/watch?v=ZuUnlJFWPkA
3. https://www.youtube.com/watch?v=6fXVL_uJ1I0&t=3s

Выполнение ДЗ-7:
См. Задания 1–9 ([1], стр. 119)

	14
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-7.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2273015https://urait.ru/quiz/test/2272881)

Отчет по ЛР-5
Отчет по ЛР-6
Отчет по ЛР-7
	[1], стр. 108-117;
[3], стр. 71–83;
[4], стр. 26–32;
[2б], стр. 66–74;



	8. 
	Тема 8. MVC-фреймворки и CMS-системы

Понятие MVC. Использование PHP-фреймворков. Понятие и возможности CMS. 

Лабораторная работа ЛР-8
«Использование REACT для представления информации, полученной с сервера»
Создание PHP-сервиса для получения результата запроса к базе данных в формате JSON. Изменение файла index.php. Изменения в файле header.php. Изменения в файле footer.php. Описание файла my.js.


Лабораторная работа 9 «Создание сайта в среде Wordpress»
Создать сайт, реализующий те же функции, что и сайт, созданный в предыдущих лабораторных работах с использованием возможностей CMS WordPress. Создание базы данных сайта. Установка WordPress. Настройка темы сайта. Создание статических страниц. Создание записей. Настройка меню сайта. Настройка виджетов. Авторизация и регистрация. Настройка плагинов.
	–
	12
	Изучение теоретических и видео-материалов по теме:
1. https://www.youtube.com/watch?v=MW2j3tk4SbE&t=1s

Выполнение ДЗ-8:
См. Задания ([1], стр. 128)

	14
	Устный опрос.
Конспект по теме.
Проверка ДЗ-8.
Минитест (см. 
https://urait.ru/quiz/test/2273021https://urait.ru/quiz/test/2272881)

Отчет о ЛР-8
Отчет о ЛР-9
	[1], стр. 120-126;
[2], стр. 89;

	
	Итого семестр 4
	–
	34
	
	38
	
	

	
	Итого
	
	102
	
	78
	
	





6. Образовательные технологии
Согласно учебному плану при преподавании дисциплины используются традиционные образовательные технологии: лабораторные работы и самостоятельная работа студентов. Также при проведении занятий и самостоятельной работы студентов могут быть использованы: 
– интерактивные технологии («мозговой штурм», дебаты, презентационный метод, работа в парах, работа в группах, деловая игра);
– технологии контекстного обучения – система дидактических форм, методов и средств, направленная на моделирование содержания будущей профессиональной деятельности специалиста (анализ конкретных ситуаций, методы работы с информационными базами данных, деловая игра и др.);
– технологии электронного обучения (реализуется при помощи электронной образовательной среды СОГУ при использовании ресурсов ЭБС, при проведении автоматизированного тестирования и т. д.). 
Все виды учебной работы могут проводиться дистанционно на основании локальных нормативных актов СОГУ.
В целях реализации индивидуального подхода к обучению студентов, осуществляющих учебный процесс по индивидуальной траектории в рамках индивидуального рабочего плана, изучение данной дисциплины может осуществляться через индивидуальные консультации преподавателя очно, в часы консультаций, по электронной почте или с использованием ЭИОС СОГУ.

7. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы
Самостоятельная работа проводится с целью:
– систематизации и закрепления полученных теоретических знаний и практических умений обучающихся студентов;
– углубления и расширения теоретических знаний;
– формирования умений использовать нормативную, правовую, справочную документацию и специальную литературу;
– формирования самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации;
– развития исследовательских навыков и умений.
По дисциплине предусмотрены следующие виды самостоятельной работы студентов:
– самостоятельное повторение и изучение теоретического материала;
– выполнение домашних заданий;
– подготовка доклада/конспекта по теме, вынесенной на самостоятельное изучение;
– подготовка к выполнению практических (лабораторных) работ;
– подготовка к промежуточной аттестации (зачет с оценкой);
Содержание, трудоемкость и формы контроля внеаудиторной самостоятельной работы содержатся в разделе 5.

8. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, 
рубежной и промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины
Основными формами текущего контроля по дисциплине являются: 
– устный опрос на практическом (лабораторном) занятии;
– доклад / реферат / конспект по теме, вынесенной на самостоятельное изучение; 
– проверка домашних заданий, практических (лабораторных) работ.
Форма рубежного контроля: тест/контрольная работа.
Формы промежуточной аттестации: зачет с оценкой.


8.1. Формы контроля и критерии оценивания
	Этап
	Форма 
контроля
	Критерии оценивания (процент от максимального кол-ва баллов)

	
	
	86-100 %
	71–85%
	50–70%
	Менее 50%

	
	
	отлично / зачет
	хорошо / зачет
	удовлетворительно / зачет
	неудовлетворительно / незачет

	1. Текущий контроль (max 20 баллов за один модуль)

	
	
	15–17 баллов
	12–14 баллов
	8–11 баллов
	0–7 баллов

	
	Текущая работа в течение модуля
(мах 17 б.)
	Студент активно работает на занятиях, превосходно выполняет все задания преподавателя.
	Студент активно работает на занятиях, хорошо выполняет задания преподавателя.
	Студент недостаточно активно работает на занятиях, удовлетворительно выполняет задания преподавателя.
	Студент недостаточно активно работает на занятиях, неудовлетворительно выполняет задания преподавателя.

	
	
	3 балла
	2 балла
	1 балл
	0 баллов

	
	Реферат / 
доклад / конспект 
(мах 3 б.)
	Тема полностью раскрыта. Превосходное владение материалом. Высокий уровень самостоятельности, логичности, аргументированности. Превосходный стиль изложения.
	Тема в основном раскрыта. Хорошее владение материалом. Средний уровень самостоятельности, логичности, аргументированности. Хороший стиль изложения.
	Тема частично раскрыта. Удовлетворительное владение материалом. Низкий уровень самостоятельности, логичности, аргументированности. Удовлетворительный стиль изложения.
	Тема не раскрыта. Неудовлетворительное владение материалом. Недостаточный уровень самостоятельности, логичности, аргументированности. Неудовлетворительный стиль изложения.

	2. Рубежный контроль (15 б. за один модуль)

	
	тест /
контрольная работа
	Количество баллов за выполнение каждого задания указываются в тесте / контрольной работе.

	3. Промежуточная аттестация по дисциплине (max число баллов – в соответствии с действующим локальным нормативным актом) 

	
	
	Критерии оценивания (процент от максимального кол-ва баллов)

	
	
	86–100 %
	71–85 %
	50–70 %
	0–49 %

	
	Зачет с оц./ 
Экзамен 
	Дан полный, развернутый ответ на поставленный вопрос. Ответ формулируется в терминах науки, изложен литературным языком, логичен, доказателен, демонстрирует авторскую позицию студента.
	Дан полный ответ на поставленный вопрос, показано умение выделить существенные и несущественные признаки, причинно-следственные связи. Но допущены незначительные ошибки, исправленные студентом с помощью «наводящих» вопросов преподавателя.
	Дан недостаточно полный ответ. Студент не способен самостоятельно выделить существенные и несущественные признаки и причинно-следственные связи. Речевое оформление требует поправок, коррекции.
	Не получены ответы по базовым вопросам дисциплины или дан неполный ответ и допущены грубые ошибки. Речь неграмотная. Уточняющие вопросы преподавателя не приводят к коррекции ответа студента не только на поставленный вопрос, но и на другие вопросы дисциплины.



Пересчет полученной суммы баллов по дисциплине в оценку производится в соответствии с действующим локальным нормативным актом. 


8.2. Примерный вариант 1 рубежной контрольной работы (теста) (семестр 3)
(УК-1, ПК-1; за каждое задание 0,75)

1. Приведенный адрес ссылки:
./pages/page2.html
является...
a. Относительным
b. Абсолютным
c. Локальным

2. Тег, который позволяет вставлять картинки в HTML-документы:
a. <picture>
b. <image>
c. <img>
d. <pic>

3. Какие из значений margin являются корректными?
a. 10px
b. все
c. -10px
d. auto
e. 10%

4. Какое значение должно иметь свойство CLEAR, чтобы запретить обтекание блочного элемента с обеих сторон?
a. both
b. right
c. bottom
d. left

5. Какие теги используются в коде ниже?
[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\68EFE270.tmp]
a. <p>, <i> и <br>
b. <div>, <i> и <br>
c. <p>, <b> и <hr>
d. <div>, <b> и <hr>

6. С помощью какого атрибута можно задать текст для картинки,
который будет отображен, если её не удастся загрузить?
a. title
b. caption
c. alt
d. popup

7. Укажите CSS-свойство, позволяющее устанавливать размер шрифта?
a. font-size
b. weight
c. size
d. font-weight

8. Какие атрибуты использовались при создании данной таблицы?
[image: C:\Users\User\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\9BE8258E.tmp]
a. border='1' и rowspan='1'
b. border='0' и rowspan='2'
c. border='1' и colspan='2'

9. Как ведут себя margin у двух элементов по соседству по вертикали?
a. У блочных элементов, расположенных рядом друг с другом по вертикали, наблюдается эффект схлопывания (Но есть исключения из правил)
b. Странный вопрос
c. margin суммируются

10. HTML-документы должны иметь расширение:
a. .doc
b. .html или .htm
c. .php или .asp
d. .txt или .doc

11. Какое свойство используется для задания внешних отступов у блока?
a. direction
b. padding
c. position
d. margin

12. Тег, позволяющий создавать самый крупный заголовок:
a. <h1>
b. <p>
c. <b>
d. <h6>

13. Выберите свойство с правильно заданным значением цвета:
a. color: #00:00:00
b. color: 00-00-00
c. color: %00-00-00
d. color: #000000

14. Сайты, содержимое которых генерируется при помощи серверных языков программирования:
a. Статические
b. Адаптивные
c. Динамические

15. Выберите существующее CSS-свойство для оформления списков:
a. list-style
b. list-width
c. list-height
d. list-color

16. Дан HTML-код:
<p>
        <span>Синий</span> не синий
</p>.
Какой CSS-код внутри тега <span> сделает синий цвет?
a. Все представленные варианты подойдут
b. span {color: blue;}
c. p span {color: blue;}
d. .blue {color: blue;}

17. Величина 4vh в CSS означает:
a. высоту 40px
b. высоту 4% от видимой части окна
c. высоту 40% от видимой части окна

18. Необходимо чтобы при наведении курсора мыши на ссылку, она меняла цвет. Какой псевдоэлемент нужно использовать?
a. :hover
b. :active
c. :link
d. :onmouseover

19. Как с помощью псевдоклассов задать цвет активной гиперссылки?
a. <style type="text/css"> a:color {#808080}</style>
b. <style type="text/css"> a:onmouseover {color: #808080}</style>
c. <style type="text/css"> a:active {color: #808080}</style>

20. Укажите верный результат применения стиля:
p + span { color: red;} ...<div>
<span>span1</span>
<p>paragraph1</p>
<span>span2</span>
<p>paragraph2</p>
</div>
a. Текст paragraph2 будет красного цвета
b. Текст span2 будет красного цвета
c. Текст span1 и span2 будет красного цвета

Вариант теста 1-ой рубежной аттестации (семестр 4)
(УК-1, ПК-1; за каждое задание 0,75)
1. Выберите правильный способ загрузки файла 'sample1.inc':
a. <?php include: 'sample1.inc';?>
b. <!-- include file='sample1.inc' -->
c. <?php include 'sample1.inc';?>
d. <?php include file='sample1.inc';?>

2. Что будет выведено на экран при исполнении следующего кода?
[image: ]
a. 0
b. 15
c. 10

3. Какой функцией можно прочитать все содержимое файла без необходимости его открытия?
a. set_string_to_file()
b. file_get_contents()
c. file_write_and_close()
d. file_set_content()

4. Функции die() и exit() в PHP делают одно и тоже:
a. Да
b. Нет

5. К каким СУБД относится MySQL?
a. реляционным
b. сетевым
c. иерархическим
d. документным


6. Дана строка текста неизвестной длины. Вывести на экран первые 10 символов строки, вместо остальных символов вывести «...»
a. $str = "Дана строка текста неизвестной длины";
$new_str = substr($str, 0, 9);
echo $new_str . "...";
?>
b. $str = "Дана строка текста неизвестной длины";
for ($i=0; $i < strlen($str); $i++) {
if ($i <= 9) $new_str .= $str[$i]; }
echo $new_str . "...";
?>
c. $str = "Дана строка текста неизвестной длины";
$new_str = substr($str, 0, 10);
echo $new_str . "...";
?>

7. Выберите верные утверждения (для языка PHP) из приведенных ниже:
a. Переменные, объявленные в функциях, имеют глобальную область видимости.
b. Все переменные, которые объявлены в теле скрипта вне функций являются глобальными.
c. Переменные, объявленные в функциях, имеют локальную область видимости.
d. Переменные, которые функция принимает в качестве параметров являются локальными.

8. Укажите верно заданный массив с использованием синтаксиса языка php:
a. $months = "September", "October", "November"
b. $months = array["September", "October", "November"]
c. $months = array("September", "October", "November")

9. Что будет результатом следующего SQL-запроса:
SELECT * FROM `secret_users` ORDER BY RAND() LIMIT 1;
a. все записи таблицы `secret_users`, отсортированные по 1-му полю rand
b. одна случайная запись из таблицы `secret_users`
c. все записи таблицы `secret_users`, отсортированные по 1-му полю limit

10. Какое из утверждений относительно оператора include верно?
a. файл, включаемый с помощью include, может быть любым файлом
b. файл, включаемый с помощью include, должен быть правильным HTML-файлом
c. include используется для включения в программу содержимого другого файла

11. При создании строк в PHP можно пользоваться как одинарными кавычками ('), так и двойными ("):
a. Да
b. Нет

12. Для чего используется предложение FROM оператора SQL SELECT?
a. определяется упорядоченность результатов выполнения операторов
b. определяются имена используемых таблиц
c. фильтруются группы строк объекта в соответствии с указанным условием

13. Какое ключевое слово используется в SQL для сортировки результирующего набора?
a. ORDER BY
b. SORT BY
c. SORT
d. ORDER

14. В ассоциативном массиве ниже представлены элементы: имя – возраст.
Выведите возраст Ивана, подставив вместо знаков ??? недостающий код.
$age = array("Владимир"=>"34", "Иван"=>"39", "Борис"=>"45");
echo "Ивану " .  ???  . " лет.";
Ответ: 

15. Что будет выведено на экран после исполнения следующего кода?
[image: ]
a. Welcome to
b. Say hello
c. Hello W3docs !!
d. Welcome to W3docs !!
e. Say hello W3docs !!
f. Hello

16. Как конкатенировать строки в PHP?
a. $c = $a | $b
b. $c = $a ! $b
c. $c = $a # $b
d. $c = $a . $b

17. С помощью какого ключевого слова в SQL можно отфильтровать значения по маске?
a. RANGE
b. LIKE
c. IN

18. С помощью какого протокола взаимодействуют клиент и сервер в вебе?
a. L2TP
b. HTTP
c. ADSL
d. REST

19. PHP – скриптовый язык, используемый на стороне...
a. клиента
b. клиента и севера
c. сервера

20. С помощью какой функции закрывается соединение с файлом, установленное функцией fopen?
a. fclose()
b. @fopen()
c. fclose_file()

8.3. Примерный вариант 2 рубежной контрольной работы (теста) (семестр 3)
(УК-1, ПК-1, ПК-2; за каждое задание 0,75)
1. Что делает следующая функция на языке JS:
function myProcessor(){
     console.log("Загрузка завершена");
}
a. Ожидает наступления события завершения загрузки и выводит сообщение в консоль.
b. Функция составлена ошибочно.
c. Выводит в консоль сообщение «Загрузка завершена».

2. В языке JavaScript метод:
document.createElement("tagName")
позволяет…
a. добавить на страницу новый элемент с указанным тегом
b. создать совершенно новый элемент в структуре DOM с указанным тегом
c. среди дочерних элементов удаляет элемент tagName и вставляет на его место новый элемент

3. Зачем в JavaScript используется ключевое слово break?
a. Чтобы выйти из цикла
b. Чтобы пропустить итерацию в цикле
c. Чтобы вернуться на одну итерацию назад

4. Где хранится структура DOM с точки зрения JavaScript?
a. В узле html
b. В глобальном объекте document
c. В глобальном объекте window

5. С помощью какого оператора в JavaScript можно посчитать остаток от деления?
a. %
b. :
c. /

6. Какие существуют популярные способы для конкатенации (объединения) строк?
a. с помощью знака + и с помощью конструкции `${name}`
b. с помощью знака + и с помощью конструкции “${name}”
c. с помощью знака - и с помощью конструкции `${name}`

7. Что будет получено при исполнении следующего кода на JS?
let x = 1;
function changeX ( x ){
      x += 5;
      alert ( x );
}
changeX ( x );
a. 5
b. 6
c. 1

8. Какое сочетание клавиш позволяет вызвать инструменты разработчика в браузере Google Chrome?
a. Ctrl+Shift+I
b. Ctrl+I
c. Shift+I

9. Какое ключевое слово для объявления переменных в JavaScript является устаревшим?
a. let
b. const
c. var

10. Какой вид имеет тег для включения внешнего файла скрипта на языке JavaScript?
a. <link href="file_name.js"></link>
b. <script href="file_name.js"></script>
c. <script src="file_name.js"></script>

11. Что является результатом работы метода
document.querySelector(selectors);
в языке JavaScript?
a. объект element, применяемый для чтения и изменения содержимого элемента
b. объект, значение идентификатора которого совпадает с "Id"
c. первый элемент документа, который соответствует указанному селектору

12. Что возвращает метод getElementsByTagName() в языке JavaScript?
a. элементы по значению идентификатора
b. элементы по имени класса
c. элементы по имени тега

13. Выбрать верное утверждение из приведенных ниже:
a. JavaScript — регистрозависимый язык.
b. JavaScript — регистроНЕзависимый язык.
c. HTML— регистроНЕзависимый язык.

14. Поясните, что выполняет приведенная строка кода на языке JS:
let imageNameParts = eventElement.id.split("_");
a. Нет правильного ответа.
b. Функция split() разрезает строку id по разделителю «_».
Результат сохраняется в массиве imageNameParts.
c. Функция split() сцепляет строки id.
Результат сохраняется в массиве imageNameParts.

15. Что реализует следующий код на языке JS?
let image = document.getElementById("image_1");
image.onclick = changeBigPicture;
a. Картинка image_1 заменяется картинкой image при наступлении события click.
b. При шелчке на картинке image происходит смена изображения.
c. В переменной image сохраняется элемент с Id = "image_1"
и событию click назначается функция-обработчик changeBigPicture.

16. Что возвращает метод getElementsByClassName() в языке JavaScript?
a. элементы по имени класса
b. элементы по имени тега
c. элементы по значению идентификатора

17. Какое значение вернет функция в приведенном примере:
const getFullName = (name, surname) => `${name} ${surname}`;
console.log(getFullName('Student', 'Student'));
a. 'Student'
b. Undefined
c. ''

18. Выбрать верные утверждения из следующих в языке JavaScript:
a. команда parentElem.replaceChild(newElem, elem)
среди детей parentElem удаляет elem и вставляет на его место newElem
b. команда parentElem.removeChild(elem)
удаляет elem из списка детей parentElem
c. команда parentElem.insertBefore(elem, nextSibling)
добавляет элемент elem в конец дочерних элементов родительского элемента parentElement

19. Какие типы функций существуют в JavaScript?
a. function declaration, function mutation, стрелочная функция
b. function declaration, function expression, стрелочная функция
c. function abbreviation, function expression, стрелочная функция

20. Что является результатом исполнения следующего кода на языке JS?
let imageDomElement = document.createElement("img");
a. Создается элемент с тегом img.
b. В документ добавляется динамически html-тег <img>.
c. На страницу вставляется рисунок.

Вариант теста 2-ой рубежной аттестации (семестр 4)
 (УК-1, ПК-1, ПК-2; за каждое задание 0,75)

1. Процедура преобразование объекта в строку для сохранения в файл:
a. сериализация
b. десериализация
c. клонирование

2. Механизм сессий используется для того, чтобы передавать и сохранять переменные, например логин и пароль. Прежде чем использовать переменные, их необходимо зарегистрировать. Как это можно сделать?
a. используя ассоциативный массив $_GET['имя_переменной'] = 'значение_переменой' 
b. используя ассоциативный массив $_COOKIE['имя_переменной'] = 'значение_переменой' 
c. используя ассоциативный массив $_SESSION['имя_переменной'] = 'значение_переменой'

3. Необходимо передать на сервер методом GET информацию о статье: название (title) и автор (author). Сервер должен сгенерировать и вывести сообщение, что статья этого автора с таким названием внесена в каталог.
a. Форма для отправки данных:
<h2>Внесение статьи в каталог</h2>
<form action="2.php" method="POST">
Название статьи:<br /> <input type="text" name="title"/> <br/>
Автор статьи:<br /> <input type="text" name="author"/>
<p><input type="submit" value="send" /></p>
</form>
<br />
Скрипт '2.php' для обработки этой формы:
<?php
$str = " Статья под названием ";
$str .= "<font color='red'>" . $_GET["title"]. "</font> ";
$str .= " автора <font color='red'>" . $_GET["author"] ."</font> внесена в каталог.";
echo $str;
?>
b. Форма для отправки данных:
<h2>Внесение статьи в каталог</h2>
<form action="2.php" method="GET">
Название статьи:<br /> <input type="text" name="title" /> <br />
Автор статьи:<br /> <input type="text" name="author" />
<p><input type="submit" value="send" /></p>
</form>
<br />
Скрипт '2.php' для обработки этой формы:
<?php
$str = " Статья под названием ";
$str .= "<font color='red'>" .GET["title"]. "</font> ";
$str .= " автора <font color='red'>" .GET["author"] ."</font> внесена в каталог.";
echo $str;
?>
c. Форма для отправки данных:
<h2>Внесение статьи в каталог</h2>
<form action="2.php" method="GET">
Название статьи:<br /> <input type="text" name="title" /><br />
Автор статьи:<br/> <input type="text" name="author" />
<p><input type="submit" value="send" /></p>
</form>
<br />
Скрипт '2.php' для обработки этой формы:
<?php
$str = " Статья под названием ";
$str . = "<font color='red'>" . $_GET["title"]. "</font> ";
$str .= " автора <font color='red'>" . $_GET["author"] ."</font> внесена в каталог.";
echo $str;
?>

4. В переменной $comments сохранено содержание файла, содержащего все комментарии, полученные при отправке формы. Какую работу выполняет функция explode() в следующем коде :
$comments = explode("\r\n ",$comments);
a. подстрока "\r\n" удаляется из строки $comment
b. функция разбивает строку $comment на части с помощью разделителя "\r\n" и возвращает массив полученных строк
c. возвращает количество вхождений подстроки "\r\n" в строке $comment

5. Глобальный массив PHP, который позволяет обработать загруженные через web-форму файлы:
a. $_POST
b. $_GET
c. $_REQUEST
d. $_FILES

6. Функции, которые описываются внутри класса, называются:
a. операторы
b. методы
c. свойства

7. Выберите верное утверждение из следующих:
a. куки хранятся на стороне клиента, в его браузере
b. если время жизни куки не задано, то куки уничтожается с закрытием браузера
c. информация сессии хранится на стороне сервера
d. время жизни сессии задать нельзя

8. Дан фрагмент кода из определения класса:
public $id = 0;
protected $name ='User';
private $email;
Какие из следующих утверждений являются верными:
a. свойство $email доступно только внутри класса
b. свойство $name доступно внутри класса и из дочерних классов
c. свойство $email доступно и внутри класса, и вне класса
d. свойство $id доступно и внутри класса, и вне класса

9.Чтобы начать сессию в php необходимо вызвать функцию:
a. session_start()
b. header()
c. start_session()

10. Что означает 'protected' в ООП?
a. свойства и методы доступны только в экземплярах наследника
b. обратное к 'public'
c. свойства и методы доступны в экземплярах самого класса и в экземплярах наследников
d. то же самое что 'private'

11.Когда вы используете переменную $_GET для сбора данных, данные видны для:
a. нескольких выбранных
b. ни для кого
c. всех
d. только вам

12. Какая переменная используется для сбора данных формы, отправленных с помощью методов GET и POST?
a. $REQUEST
b. $_REQUEST
c. $BOTH
d. $_BOTH

13. В одном из скриптов программы имеется переменная $user_name = "Иван Петров". Как сделать так, чтобы эта переменная была доступна во всех скриптах программы?
a. нужно зарегистрировать переменную в качестве переменной сессии:
$_SESSION["user_name"] = "Иван Петров";
b. в этом скрипте нужно создать сессию (или восстановить текущую) с помощью команды session_start().
Потом нужно зарегистрировать переменную в качестве переменной сессии:
$_SESSION["user_name"] = "Иван Петров".
c. в этом скрипте нужно создать сессию (или восстановить текущую) с помощью команды session_start().
Потом нужно зарегистрировать переменную в качестве переменной сессии:
$_SESSION["user_name"] = "Иван Петров";
Все остальные скрипты программы начинать с команды session_start().

14.Необходимо передать на сервер методом POST информацию о статье: ее название (title) и краткое содержание (description). Сервер должен сгенерировать и вывести сообщение, что статья с таким названием и кратким содержанием внесена в каталог. Форма для передачи данных имеет вид (form.html):
<h2>Внесение статьи в каталог</h2>
<form action="parser.php" method="POST">
    Название статьи:<br /><input type="text" name="title" /><br />
    Краткое содержание статьи:<br />
    <textarea name="description">
    </textarea>
    <p><input type="submit" value="send" /></p>
</form>
a. Cкрипт 'parser.php' для обработки этой формы:
<?php
echo " Статья под названием " . "<font color='red'>". $HTTP_POST_VARS["title"]. "</font>
внесена в каталог.<br />";
echo "Краткое содержание статьи состоит в следующем:
<br />". $HTTP_POST_VARS ["description"];
?>
b. Скрипт 'parser.php' для обработки формы:
<?php
echo " Статья под названием " . "<font color='red'>". $_POST["title"] .
"</font> внесена в каталог.<br />";
echo "Краткое содержание статьи состоит в следующем: <br />".
$_POST["description"];
?>
c. Cкрипт 'parser.php' для обработки этой формы:
<?php
echo " Статья под названием " . "<font color='red'>".
$_REQUEST["title"]. "</font>
внесена в каталог.<br />";
echo "Краткое содержание статьи состоит в следующем: <br />".
$_REQUEST["description"];
?>  
d. В строке запроса в браузере нужно написать следующее:
http://localhost/~nina/test/parser.php?title=Первый компьютер&description=Это статья про первый советский компьютер
Затем создать скрипт '2.php' для обработки этой формы:
<?php
echo " Статья под названием " . "<font color='red'>". $_POST["title"].
"</font> внесена в каталог.<br />";
echo "Краткое содержание статьи состоит в следующем: <br />".
$_POST["description"];
?>

15. Приведен фрагмент определения класса User:
class User {
    protected $name ='User';
    private $email;
    public $Id=0;
    public function __construct($name = false, $email = false){
        if ($name) $this->name = $name;
        if ($email) $this->email = $email;
    }
    public function getName() {
        return $this->name;
    }
    public function getEmail() {
        return $this->email;
    } …
}
Создан экземпляр этого класса:
$user = new User('Oleg', 'email@mysite.local');
Как получить значения свойств объекта?
a. echo $user->getName();
b. echo $user->email;
c. echo $user->id;
d. echo $user->getEmail();

16. Магический метод с предопределенным именем, с помощью которого создаются новые экземпляры класса:
a. __destruct()
b. __set()
c. __construct()
d. __get()

17. Для чего нужен оператор 'self' в ООП?
a. для доступа к статическим свойствам и методам
b. для того же, что и $this
c. реализации методов класса
d. для получения названия объекта

18. Форма загрузки файлов на сервер должна иметь обязательный атрибут:
a. method ="post"
b. enctype ="multipart/form-data"
c. action="script.php"

19. Каким образом можно уничтожить переменную сессии?
a. unset($_SESSION['var']);
b. закрыть браузер
c. session_destroy()

20. Каким HTTP методом по умолчанию отправляются данные из веб-формы:
a. PUT
b. POST
c. GET

8.4. Вопросы к зачету
Семестр 3 (УК-1, ПК-1)
Основы HTML
1) Синтаксис тега гиперссылки. Атрибуты тега. Виды гиперссылок. 
2) Перемещение с помощью гиперссылок внутри длинной страницы. Якоря в гиперссылках.
3) Синтаксис тега для загрузки изображений на web-страницу. Атрибуты тега.
4) Виды списков в HTML и теги создания списков, атрибуты этих тегов. Создание вложенных списков.
5) Назначение форм на web-странице. Синтаксис контейнера <form>.
6) Создание многострочного поля ввода на форме web-страницы. Атрибуты тега. 
7) Создание выпадающего списка на форме web-страницы. Синтаксис тега выпадающего списка.
8) Синтаксис тега <input> на форме web-страницы. Атрибуты type, size, placeholder. 
9) Установление связи между меткой и элементом формы с помощью тега <label>. 
10) Реализация множественного выбора на форме web-страницы? 
11) Реализация одиночного выбора на форме web-страницы? 
Основы CSS
12) Синтаксис селектора в CSS. Виды селекторов.
13) Способы объявления CSS. Преимущества и недостатки этих способов.
14) Подключение стилей в разделе HEAD html-страницы.
15) Подключение стилей из внешнего CSS-файла. Синтаксис тега <link>.
16) Селекторы тегов. Селекторы идентификаторов. Селекторы атрибутов.
17) Селекторы классов. Отличие селекторов классов от селекторов идентификаторов.
18) Абсолютные и относительные единицы измерения в CSS. 
19) Способы задания цвета в CSS. 
20) Свойства стилей CSS: высота и ширина. Применение свойства «overflow: auto» в стиле элемента.
21) Свойство CSS «фон элемента» — background, возможности CSS. Короткая форма записи.
22) Свойство CSS border – рамка вокруг элемента, краткая форма записи.
23) Свойство CSS color – цвет текста.
24) Свойство CSS font – шрифт. Свойства шрифта.
25) 20. Оформление списков в CSS, свойство list-style-type.
26) Пример использования контекстного селектора.
27) Пример использования дочернего селектора.
28) Пример использования соседнего селектора.
29) Наследование стиля. Наследование элементом свойства родителя
30) Группировка свойств селекторов. Синтаксис селекторов для этого случая
31) Псевдоклассы, определяющие состояние элементов.
32) Псевдоэлементы, назначение, синтаксис.
33) Основные теги для верстки DIV и SPAN.
Формирование блочной модели
34) Свойство CSS display. Значения свойства.
35) Особенности элементов со значением display: table-cell.
36) Особенности элементов со значением display: flex.
37) Формирование блочной модели.
38) Свойство float. Запрет обтекания элемента.
39) Позиционирование блоков. Виды позиционирования. Особенности.
40) Отличие позиционирования fixed от absolute.
41) Позиционирование дочерних элементов относительно родительского контейнера.
42) Автоматическое центрирование блока на странице.
Основы языка JavaScript
43) Переменные в JS: объявление, типы данных, имена переменных, стиль lowerCamelCase, зависимость от регистра символов.
44) Способы подключения js-кода к html-странице. 
45) Основные операторы JS: конкатенация строк, инкремент, декремент, преобразование типов операндов при выполнении бинарных операций, операторы сравнения.
46) Операторы if, if-else, switch, тернарный оператор.
47) Функции: function declaration, function expression, анонимные функции, замыкания
48) Виды циклов
49) Циклы for, for-in, операторы continue, break
50) Массивы: способы создания, свойства, методы массивов.
51) Объекты: создание, свойства и методы, ключевое слово this
52) Удаление свойства объекта, перебор свойств объекта.
Объектная модель документа
53) Понятие DOM.
54) Редактирование DOM
55) Методы объекта document для получения элемента по имени идентификатора, по имени тега, по имени класса, по имени селектора.
56) Вставка элемента в DOM, удаление элемента из DOM
Обработка событий в JS
57) Понятие события.
58) Способы назначения | удаления обработчиков событий.
59) Слушатели событий.
Семестр 4 (УК-1, ПК-1, ПК-2)
Серверное программирование. Назначение и возможности PHP
1) Краткая характеристика языка PHP. Сравнение работы PHP-скрипта и классических компилируемых языков программирования.
2) Переменные и константы в языке PHP. Типы данных в PHP.
3) Простейшие операции в языке PHP: конкатенация строк, стандартные математические операции, операции сравнения по значению, сравнения по значению и типу.
4) Варианты оператора ветвления в PHP. 
5) Оператор switch в PHP: синтаксис оператора, логика работы.
6) Тернарный оператор в PHP: синтаксис, логика работы
7) Понятие функции в PHP: синтаксис функции, вызов функции с параметрами. Определения функции в PHP на примере функции с параметрами. 
8) Рекурсия в PHP. 
9) Области видимости переменных в PHP. Привести примеры.
10) Стандартные функции PHP: назначение функций var_dump() и str_replace(). Примеры
11) Цикл, тело цикла, итерация. Виды циклов в PHP.
12) Циклы while и do-while в PHP, синтаксис.
13) Цикл for в PHP, синтаксис.
14) Операторы прерывания циклов break и continue в PHP.
15) Ассоциативные массивы в PHP, отличие от массивов в других языках.
16) Применение циклов для работы с массивами в PHP. Применение оператора foreach для обхода массивов произвольных типов.
17) Основные функции работы с массивами в PHP: count(), in_array(), sort(), explode(), implode().
18) Способы подключение файлов с кодом в PHP.
19) Базовые операции работы с файлами: чтение, запись.
Основы СУБД MySQL.
20) Базы данных и СУБД: основные понятия, поле, запись, ключевое поле, индексы. Реляционные базы данных.
21) СУБД MYSQL: типы данных
22) Основные команды языка запросов SQL
23) Основные возможности приложения phpMyAdmin по работе с БД.
24) Индексы в БД MySQL. Типы MySQL-индексов.
25) Импорт и экспорт базы данных в phpMyAdmin
26) Подключение к базе данных MySQL через PHP. 
27) Проверка кодировки сервера. Установка нужной кодировки, независимо от настроек сервера.
28) Какой метод объекта $mysqli следует использовать для создания запросов на создание базы данных или таблиц БД, а также запросов на обновление записей? Примеры.
29) Команда языка SQL на создание таблицы. Пример.
30) Команды языка SQL на создание первичного и уникального индексов к таблице по заданному полю. Примеры.
31) В чем разница между первичным и уникальным ключами? Пример.
32) Для какой цели создается уникальный ключ в таблице? Пример.
33)  Свойство объекта $mysqli, используемое для визуализации ошибок на экране. Пример.
34) Добавление записей в БД через PHP.
35) Выборка записей из БД через PHP.
36) Обновление и удаление записей из БД через PHP.
Обработка форм и получение данных. GET-запросы.
37) Способы получения параметров, переданных через GET-запрос. Три способа записи значений переменных.
38) Реализация операций с параметрами, переданными через GET-запрос. Выдача результата.
39) Обработка форм и получение данных. POST-запросы.
40) POST-запросы: элементы формы; получение данных, отправленных методом POST, через форму.
41) POST-запросы: подстановка полученных данных в поля формы. Обработка ошибок ввода данных через форму.
Отправка массивов на сервер.
42) Необходимо отправить на сервер через форму на html-странице массив данных из трех элементов. Как это сделать с помощью полей ввода типа 'text'?
43) Через форму на html-странице на сервер отправлен массив данных. Как получить элементы этого массива и вывести их на печать?
44) Необходимо отправить на сервер через форму на html-странице массив данных из трех элементов. Как это сделать с помощью выпадающего списка <select> на форме?
Безопасность при отправке данных
45)  Система комментирования на сайте: отправка данных на сервер и вывод комментариев на странице.
46) Система комментирования на сайте: проверка полученных данных на тип string и защита от вредоносного кода
Загрузка файлов на сервер
47) Загрузка файла на сервер: алгоритм и реализация.
48) Загрузка нескольких файлов на сервер: алгоритм и реализация
49) Безопасность при загрузке файлов на сервер: форма для загрузки файлов. Массив $_FILES.
50) Безопасность при загрузке файлов на сервер: создание фильтра ('черного списка') для вредоносных файлов.
51) Безопасность при загрузке файлов на сервер: создание фильтра для разрешенных типов изображений.
52) Безопасность при загрузке файлов на сервер: проверка максимального размера загружаемого файла.
53) Безопасность при загрузке файлов на сервер: алгоритм и реализация.
54) Безопасность при загрузке файлов на сервер: ссылка для просмотра загруженного изображения.
Введение в ООП. Создание класса в РНР
55) Что такое ООП? В чем преимущества объектно-ориентированного программирования?
56) Три кита ООП. Привести примеры.
57) Создание класса и экземпляра класса в PHP. Доступ к свойствам объекта. Примеры.
58) Конструктор, деструктор и методы. Примеры.
59) Модификаторы доступа. Примеры.
60) Статические свойства и методы. Примеры.
61) Магические методы в PHP: реализация методов __set(), __get(), __toString().
62) Магические методы PHP: реализация методов __isset(), __unset(), __call().
63) Сериализация объектов. Десериализация.
64) Клонирование объектов.
Функция header()
65)  http-заголовки. Применение функции header().
Работа с сессиями
66) Сессии в PHP: предназначение, инициализация, запись в сессию. Суперглобальный массив $_SESSION.
67) Использование сессий на одной странице. Счетчик обновления страницы пользователем сайта.
68) Сессии и формы в PHP. Запись массивов в сессии.
69) Работу с куки в PHP: установка и удаление куки, примеры использования.
70) Авторизация пользователя с применением механизма сессий.

8.5. Примерные темы лабораторных работ
1) Лабораторная работа 1 «Основы языка HTML» (ПК-1)
2) Лабораторная работа 2 «Основы использования CSS» (ПК-1)
3) Лабораторная работа 3 «Верстка сайта с применением фреймворка Bootstrap» (УК-1, ПК-1)
4) Лабораторная работа 4 «Создание динамических элементов на сайте с применением языка JavaScript» (УК-1, ПК-1)
5) Лабораторная работа 5  «Создание базы данных для сайта» (УК-1, ПК-1)
6) Лабораторная работа 6 «Работа с базой данных сайта с использованием языка PHP» (УК-1, ПК-1)
7) Лабораторная работа 7 «Генерация динамических страниц сайта» (ПК-1)
8) [bookmark: _GoBack]Лабораторная работа 8 «Использование REACT для представления информации, полученной с сервера» (УК-1, ПК-1, ПК-2)
9) Лабораторная работа 9 «Создание сайта в среде Wordpress» (УК-1, ПК-2)

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
а) основная литература:
1. [bookmark: _Ref142066975]Полуэктова, Н. Р. Разработка веб-приложений: учебное пособие для вузов / Н. Р. Полуэктова. — Москва: Издательство Юрайт, 2023. — 204 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-13715-6. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/519714
2. [bookmark: _Ref142220478]Тузовский, А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений: учебное пособие для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва: Издательство Юрайт, 2023. — 219 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-16300-1. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/530767 
3. [bookmark: _Ref142161109]Сысолетин, Е. Г.  Разработка интернет-приложений: учебное пособие для вузов / Е. Г. Сысолетин, С. Д. Ростунцев ; под научной редакцией Л. Г. Доросинского. — Москва: Издательство Юрайт, 2023. — 90 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-9916-9975-4. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/514303.
4. [bookmark: _Ref142161366]Вагин, Д. В. Современные технологии разработки веб-приложений: учебное пособие: [16+] / Д. В. Вагин, Р. В. Петров; Новосибирский государственный технический университет. – Новосибирск: Новосибирский государственный технический университет, 2019. – 52 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573960. – ISBN 978-5-7782-3939-5. – Текст: электронный 

б) дополнительная литература:
5. [bookmark: _Ref142226825]Зайцева, О. С. Технологии разработки web-ресурсов: учебное пособие: [16+] / О. С. Зайцева; Тюменский индустриальный университет. – Тюмень: Тюменский индустриальный университет, 2020. – 75 с.: ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=611103. – ISBN 978-5-9961-2274-5. – Текст: электронный.
6. [bookmark: _Ref142227074]Малашкевич, В. Б. Интернет-программирование: лабораторный практикум: [16+] / В. Б. Малашкевич. – Йошкар-Ола: Поволжский государственный технологический университет, 2017. – 96 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=476400. – Библиогр.: с. 82. – ISBN 978-5-8158-1854-5. – Текст: электронный.
7. [bookmark: _Ref142227552]Никулова, Г. А. Web-программирование: серверные технологии: PHP: учебно-методическое пособие: [16+] / Г. А. Никулова, В. Р. Субботин. – Липецк: Липецкий государственный педагогический университет им. П.П. Семенова-Тян-Шанского, 2017. – Часть 1. – 58 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=577452. – Библиогр.: с. 54. – ISBN 978-5-88526-834-9. – Текст: электронный.
8. [bookmark: _Ref142161610]Беликова, С. А. Основы HTML и CSS: проектирование и дизайн веб-сайтов: учебное пособие по курсу «Web-разработка»: [16+] / С. А. Беликова, А. Н. Беликов; Южный федеральный университет. – Ростов-на-Дону; Таганрог: Южный федеральный университет, 2020. – 176 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=598663. – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-9275-3435-7. – Текст: электронный.
9. [bookmark: _Ref142228108]Технология разработки интернет ресурсов: курс лекций: учебное пособие: [16+] / авт.-сост. И. А. Журавлёва. – Ставрополь: Северо-Кавказский Федеральный университет (СКФУ), 2018. – 171 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=562579. – Библиогр. в кн. – Текст: электронный.

в) Профессиональные базы данных и другие интернет-ресурсы:
· ЭБС «Научная электронная библиотека eLibrary.ru» (http://www.elibrary.ru); 
· ЭБС «Университетская библиотека onLine» (http://www.biblioclub.ru);
· ЭБС «Юрайт» (http://www.urait.ru/);
· Универсальная база данных «ИВИС» (htpps:/eivis.ru/);
· ИС «Национальная электронная библиотека (НЭБ)» (https://rusneb.ru/);
· WebForMySelf. Все о создании сайтов – https://webformyself.com/;
· Полезные бесплатные сервисы online для веб-разработчиков, дизайнеров и программистов – https://pinchukov.net/blog/list-online-services.html ;
· Полезные ссылки для веб-разработчика. Программы, сервисы и сайты, которые помогут в работе. – https://aislam23.github.io/links/;
· Полезные сайты для веб-разработчиков – ТОП 60: программирование, дизайн, создание приложений – https://itstan.ru/sayty/poleznye-sayty-dlya-veb-razrabotchikov.html
· Инструменты и веб-ресурсы для веб-разработки – 100+ – https://techblog.sdstudio.top/blog/instrumenty-i-veb-resursy-dlia-veb-razrabotki-100-plus  
· Обзор Web-ресурсов по Web-дизайну и Web-разработке – https://ppt-online.org/490462 
· Веб разработка в 2023 году. Полное руководство –  https://www.youtube.com/watch?v=Ot1dBokdPFw  
· Видит сайт насквозь: чем занимается веб‑разработчик и как им стать –  https://practicum.yandex.ru/blog/kto-takoi-web-razrabotchik-i-chem-on-zanimaetsya/ 
· Web-технологии – https://stepik.org/course/154/promo 
· Веб-разработка. С чего начать – https://htmlacademy.ru/blog/job/programming-start
· 9 лучших книг по веб-разработке с нуля в 2023 году –  https://zavistnik.com/8-luchshih-knig-dlya-nachinajushhih-veb-razrabotchikov-v-2020-godu/  
· Задачи по веб-разработке: список ресурсов –  https://techrocks.ru/2021/11/24/resources-with-practical-tasks-for-web-developers/
· Сайт о веб-разработке и программировании –  https://itchief.ru/ 
Медиаматериалы. Образовательная платформа Юрайт urait.ru
1. Браузеры сети Интернет // Первый образовательный канал —  https://youtu.be/GLahaYDQn7s 
2. История сети Интернет // Первый образовательный канал —  https://youtu.be/7XsMXukdHXQ
3. Принцип взаимодействия с Web // abglazov —  https://youtu.be/62_1YGie0ss
4. Сервисы сети Интернет: World Wide Web // Первый образовательный канал —   https://youtu.be/eNn8b3GNMmg
5. Элементы стека протоколов TCP/IP // abglazov —  https://youtu.be/Y1g6RabHBoA
6. Протокол DNS // abglazov —  https://youtu.be/hy0vNG3oLG4
7. Класс &quot;Обёртка&quot; // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/T99Dpp29jrU
8. JavaScript доступ к элементам документа // abglazov —  https://youtu.be/sMhxnVrEkls
9. Начало применения JavaScript // abglazov —  https://youtu.be/7hb_TGYScpg
10. Простая связка JS PHP для обработки меню // abglazov —  https://youtu.be/vBc4Ip-xsyI
11. Клиент-Сервер // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/CEbFC-joa4s
12. PHP обработка простейших справочников // abglazov —  https://youtu.be/t5gBjWVM5no
13. PHP: загрузка и обработка изображений // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/uA3IOEtE0Yc
14. PHP: передача данных от формы к форме с помощью скрытых полей ввода // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/xMhb5lSZ8ac
15. РНР: безопасная система входа на сайт // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/hFlDjI0rQ6Q
16.  РНР: разбиение сайта на блоки // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/_ebzJ34xYXU
17. Индексация в Базах Данных // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/ZuUnlJFWPkA
18. РНР чтение и запись файла на сервере // abglazov —  https://youtu.be/JRnI-4m0a64
19. Пакет Joomla // Volodya Mozhenkov —  https://youtu.be/MW2j3tk4SbE

10. Материально-техническое обеспечение дисциплины
Для проведения лекционных, практических и лабораторных занятий используются: 
– учебные аудитории для проведения лекционных занятий, занятий семинарского типа, текущего контроля, промежуточной аттестации, оборудованные аудиторной мебелью, доской (меловой, маркерной или интерактивной), компьютером или ноутбуком с возможностью подключения к сети «Интернет» и доступом в электронную информационно-образовательную среду СОГУ, мультимедийным проектором, экраном;
– компьютерный класс (корпус 10, ауд. №505, 506, 600, 601, 605, 606), оборудованный аудиторной мебелью, доской (меловой, маркерной или интерактивной), компьютерами или ноутбуками с возможностью подключения к сети «Интернет» и доступом к электронной информационно-образовательной среде СОГУ, мультимедийным проектором, экраном.
Лицензионное программное обеспечение:
1. Windows 10 Pro for Workstations, (№ 4100072800 Microsoft Products (MPSA) от 04.2016 г.);
2. Office Standard 2016 (№ 4100072800 Microsoft Products (MPSA) от 04.2016 г.);
3. Система поиска текстовых заимствований «Антиплагиат ВУЗ».
Перечень ПО в свободном доступе: Kaspersky Free; WinRar; Google Chrome; Yandex Browser; Opera Browser; Acrobat Reader; MOODLE; LaTeX; системы компьютерной алгебры SciLab и Maxima, WplframAlpha; Open Server Panel – портативная серверная платформа и программная среда для веб-разработчиков (https://ospanel.io/); Sublime Text – редактор исходного кода для работы с PHP, HTML, CSS и проч. (https://sublimetextru.ru/); Notepad++ (https://notepad-plus-plus.org/downloads/)

Помещение для самостоятельной работы студентов: Зал электронных ресурсов Научной библиотеки СОГУ (корпус 6, кабинет № 1.8), укомплектован специализированной мебелью (рабочие места студентов), необходимыми техническими средствами обучения: компьютеры, принтер, возможность подключения к сети «Интернет», доступ в электронную информационно-образовательную среду СОГУ.
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